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 (ICT in Educationالتكنولوجيا في التعليم )

ِغ رطٛس الأغبْ ٚدخٛي اٌضٛساد اٌصٕبػ١خ, دخٍذ اٌزىٌٕٛٛع١ب ثذٚس٘ب وؼبًِ 

 .ٌّذٜ رمذَ الأغبْ ٚرطٛسٖ جؾذ فٟ شزٝ ِغبلاد اٌؾ١بح ِؼ١بسا  أعبعٟ فٟ اٌزطٛس ٚأص

 عذ٠ذا  لا ٠ّىٓ رغبٍ٘ٗ دخٍذ اٌزىٌٕٛٛع١ب ئٌٝ اٌج١ئخ اٌزشث٠ٛخ ٌزؾذد ِغبسا  عذ٠ذا  ٚٚالؼب   

وبْ لا ثذَ ِٓ دساعخ  ,اٌغ١ً.. ٌٚزاثذأد ِشؽٍخ اٌزؾذٞ لإشجبع سغجخ ٘زا  ٚأِبَ اٌغ١ً اٌشلّٟ

 .ٚالؼ١خ رٙذف ئٌٝ دِظ اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌزؼ١ٍُ

 ٔظبَ شبًِ ٠ضُ الأغبْ, ا٢ٌخ, (ICT in Education) اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ اٌزؼ١ٍُ

داسح ثؾ١ش أْ ٘زٖ اٌؼٕبصش رؼًّ ع١ّؼب  داخً اطبس ٚالإ فىبس ٚا٢ساء, أعب١ٌت اٌؼًّ,الأ

 ٚاٌّإعغبد اٌزشث٠ٛخ. ٚاؽذ, ٠ؼًّ ػٍٝ خٍك رشث١خ ؽذ٠ضخ ِٚزطٛسح فٟ اٌّذاسط

 

ئٌٝ اٌصف الإٌىزشٟٚٔ اٌزفبػٍٟ  ِٓ اٌصف اٌزم١ٍذٞ اٌمبػخ اٌذساع١خ عٛف رزغ١ش

(Active Classroom) , ٍٟاٌصف الإٌىزشٟٚٔ اٌزفبػٍٟ ٘ٛ اٌصف اٌّغٙض ثبٌٍٛػ اٌزفبػ

(ActivBoard ) اٌىّج١ٛرش ف١ؼشض اٌّذسط دسعٗ ٠ٚؾفظ ٍِفبرٗ ػٍٝ عٙبص عٙبص ٠ؼًّ ػجش

اٌطلاة  ٌؾٛاع١تاٌٍّفبد  ٔمًاٌىّج١ٛرش, ٠زٛاصً ِغ طلاثٗ ِٓ أعً ِزبثؼخ إٌشبط اٌصفٟ ٚ

ػٍٝ عٙبص ِٚغبّ٘بد فٟ اٌذسط ٌزؼشض  ٠ّٚىٓ لأٞ طبٌت أْ ٠شعً ِب ٌذ٠ٗ ِٓ ِلاؽظبد

 اٌٍٛػ اٌزفبػٍٟ. ٝػٍاٌّذسط أٚ 
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ٚ ثمٍُ اٌىزشٟٚٔ أشبشخ رؼًّ ثبٌٍّظ ٘ٛ ػجبسح ػٓ  (ActivBoard) اٌٍٛػ اٌزفبػٍٟ

٠غزخذَ ِغّٛػخ ِٓ ؽ١ش ٠ّىٓ ٌٍّذسط اٌىزبثخ ػ١ٍٗ ثمٍُ خبص ثّغشد رّش٠ش ٠ذٖ ػ١ٍٗ, وّب 

ة ٚأعٙضح اٌؼشض ٛرصبي ثبٌؾبعٚ٘ٛ ِغٙض ٌلإ اٌذسط اٌزفبػٍٟ ثٕبء الأدٚاد رغبػذ فٟ

شبشخ ػشض وج١شح ػب١ٌخ اٌٛضٛػ ٚاٌذلخ, فضلا  ػٓ رٌه فٙٛ  ٝئٌٚثّغشد رٛص١ٍٗ ٠زؾٛي 

ِضٚد ثغّبػبد ١ِٚىشٚفْٛ ٌٕمً اٌصٛد ٚاٌصٛسح ٚئرا ِب لبَ اٌّذسط ثىزبثخ عٍّخ أٚ سعُ 

ِٚٛعٛدح فٟ عٙبص  ِخضٔخرجمٝ اٌّؼٍِٛبد  ,دسطرؾض١ش شىً ِٓ الاشىبي اٌزٛض١ؾ١خ أٚ 

 .ٌزطج١ك إٌّب٘ظ ٚرأ١ِٓ اٌزغز٠خ اٌشاعؼخبػذ فٟ ػ١ٍّخ اٌّزبثؼخ اٌزشث٠ٛخ اٌىّج١ٛرش ِّب ٠غ

اٌزؼ١ٍُ " ػجش اٌزؼ١ٍُأصجؼ ٌذ٠ٕب اٌمذسح ػٍٝ ئعزغلاي اٌشجىخ اٌؼب١ٌّخ اٌّٛعؼخ فٟ 

, ِٓ خلاي ِؾٛس٠ٓ سئ١غ١١ٓؽذس طشق اٌزؼ١ٍُ اٌؾذ٠ضخ أ٠ّضً  ؽ١ش "ػٓ ثؼذالإٌىزشٟٚٔ 

ٚاٌضبٔٝ ٠زّضً فٝ اٌزؼٍُ  (Virtual Classrooms)  ٚي ٠زّضً فٝ اٌفصٛي الافزشاض١خالأ

فزشاض١خ ثزمذ٠ُ خذِخ الإاٌصفٛف  ؽ١ش رمَٛ  (Self-Paced Learning) ٟاٌزار

فٝ اٌطلاة وجش ػذد ِٓ لأ اٌزؼ١ٍُ اٌزٜ ٠ز١ؼ (Synchronous Learning) اٌّزضآِ  اٌزؼ١ٍُ

, ؽ١ش ٠زُ اٌزفبػً خلاي اٌزٛاصً الإٌىزشِٟٚٔٓ  ١ّخ١ؼٍزاٌ اٌّبدحثاػطبء  ٠مَٛٚ ٔفظ اٌٛلذ

ِغ  (Text Chat) ٟاٌزؾبٚس إٌص ثبلاضبفخ اٌٝ  اٌصٛر١خ ثبٌّؾبدصخٚطلاثٗ ث١ٓ اٌّذسط 

 اٌّٛلغ إٌّبعت.ػٍٝ  الاطلاع ِٟؼٗ فاٌطلاة  ثّشبسوخ ؽش٠خ اٌزٕمً ث١ٓ ِٛالغ الأزشٔذ

ٓ اٌطبٌت ٚث١ٓ اٌّؾزٜٛ ث١اٌزٞ ٠ىْٛ اٌزارٝ  اٌزؼٍُرىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ رّٕٟ ثذٚس٘ب 

  عزخذاَ اٌّؾبوبح اٌؾبعٛث١خاالأزشٔذ ث إٌّشٛسػٍٝ (E-Content) ٌٟىزشٚٔالإ

 (Computerized Simulation) ِٙبساد اٌزؼٍُ اٌؾذ٠ش اٌمبئُ ػٍٝ اٌطلاة اوغبة  ثٙذف

 ٚرغ١١ش ِفَٙٛ اٌزؼ١ٍُ ٌِٓف١خ اٌضبٌضخ الأ ثّب ٠زٕبعت ِغ ِطبٌتاٌّؼشفخ ٚاٌجؾش ػٓ اٌّؼٍِٛخ 

٠زغ١ش دٚسٖ  ؽٛي اٌطبٌت اٌزٜاٌّزّؾٛس ٌٝ اٌزؼ١ٍُ إٌشظ ئؼ١ٍُ اٌمبئُ ػٍٝ اٌؾفظ ٚاٌزٍم١ٓ اٌز

 اٌؾذ٠ضخ. اٌٝ ِشبسن ٔشظ فٝ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ِٟٓ اٌّزٍم

ِإِٕخ ثؼذد ٚاعغ ِٓ اٌّصبدس أصجؾذ أٚ اٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ  اٌٛعبئً اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌؾذ٠ضخ

Educational Resources اٌٍٛػ ضخ ِٕٙب اٌىزت الإٌىزش١ٔٚخ ٚثشٔبِظ ٠ٚاٌزم١ٕبد اٌؾذ

 .Mobile Learning إٌمبي ٙبرفٚاٌ  Second Life غ الافزشاضٟاٌٛالٚ اٌزفبػٍٟ

 

رفشض ػٍٝ ِذساء ٚأصؾبة اٌّإعغبد اٌزشث٠ٛخ ئٌٝ  حاٌذخٛي ئٌٝ ٘زٖ اٌّشؽٍخ اٌغذ٠ذ

ِٓ  ا  أْ رىْٛ عضءٚػٍٝ ئعزخذاَ اٌزم١ٕبد اٌؾذ٠ضخ فٟ اٌزؼ١ٍُ غ١خ عذ٠ذح رؼزّذ ١سعُ اعزشار



3 
 

اٌؾذ٠ضخ اٌزىٌٕٛٛع١ب  ً دٚس١ؼاٌؼًّ ػٍٝ رفٚ Teaching Strategyغ١بد اٌزؼ١ّ١ٍخ ١الاعزشار

 ٚاٌزؼ١ّ١ٍخ. فٟ رؾم١ك الأ٘ذاف اٌزشث٠ٛخ

ػبٌُ اٌغشػخ رجمٝ اٌشؤ٠خ اٌّغزمج١ٍخ غبِضخ غ١ش ٚاضؾخ اٌّؼبٌُ رؾزبط ئٌٝ اٌّٛاوجخ فٟ 

 اٌغش٠ؼخ ٚإٌظشح اٌٛالؼ١خ اٌزٟ رفشض ػ١ٍٕب اٌذخٛي ئٌٝ ػصش اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاٌزطٛس.
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